Zaklady Figma Ul/UX dizajnu

Podnazov vzdelavania: Uvod do UI/UX dizajnu a prace vo
Figma

Miesto konania: kombinovane (online/diStan€ne)

Cena: 199 Eur s DPH

INFORMACIE

Rozsah vzdelavania: 12 hod. rozloZené v 2 dhoch

Forma vzdelavania: kombinovane

VSTUPNO — VYSTUPNE POZIADAVKY

Vstupné poziadavky

Vzdelavaci program je koncipovany pre zaciato¢nikov a vSetkych zaujemcov, ktori
chcu ziskat praktické zruCnosti v oblasti digitalneho dizajnu. Program nevyzaduje
predchadzajuce odborné znalosti v oblasti dizajnu, teoretické vedomosti v oblasti

UI/UX ani skusenosti s grafickymi nastrojmi.

Podmienkou ucCasti je zakladna digitalna gramotnost a schopnost pracovat s

po&itadom. U&astnik musi mat k dispozicii vlastny poéita (Windows alebo Mac).

Hodnotenie

Overenie vedomosti v zavere kurzu.

Doklad o ukoncéeni

Osvedcenie o absolvovani neakreditovaného vzdelavacieho programu.

POPIS VZDELAVANIA

Obsah vzdelavacieho programu

1. Uvod do UI/UX dizajnu

2. Zoznamenie sa s rozhranim nastroja Figma
3. Pripadové Studie a praktické ukazky
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. Praca so zakladnymi prvkami (tvary, obrazky, text)



Farby, skupiny a ramce (frames)
Typografia v Ul dizajne
Auto Layout vo Figme

Komponenty a ich vyuzitie

© ® N S o

Zaklady prototypovania vo Figme
10. Spolupraca a zdielanie navrhov
11.Pluginy a rozSirenia vo Figme

12.Vyuzitie umelej inteligencie pri navrhu Ul

Ugastnici
Vzdelavaci program je urCeny pre Siroké spektrum zaujemcov, ktori maju zaujem
ziskat' zakladné vedomosti a praktické zruénosti v oblasti UI/UX dizajnu a prace v

nastroji Figma.

Ciefova skupina zahffia najma uplnych zaciatoénikov bez predchadzajucich
skusenosti s UI/UX dizajnom alebo nastrojom Figma so zaujmom o digitalny dizajn.
Program je vhodny aj pre zamestnancov v oblastiach marketingu, IT, produktoveho
manazmentu a projektového riadenia, ktori chcu lepSie porozumiet navrhu
pouzivatelskych rozhrani. Vzdelavaci program je zaroven urCeny pre vSetkych, ktori
chcu rozvijat’ kariéru smerom k UI/UX dizajnu. Prinos ma aj pre ¢lenov timov, ktori

potrebuju prehibit porozumenie a orientaciu v nastroji Figma.

Organizator si vyhradzuje pravo neotvorit kurz v pripade nenaplnenia min. poctu

ucastnikov ako aj odmietnut u€astnika v pripade naplnenia kapacity kurzu.

Vzdelavacie vystupy
e zakladné poznatky principov Ul/UX dizajnu a ich vyznam pri navrhu
digitalnych produktov
e zakladné poznatky rozhrania nastroja Figma a jeho funkcii
e zrucnost prace so zakladnymi grafickymi prvkami (tvary, texty, obrazky),
farbami, typografiou a vizualnou hierarchiou
e zakladné poznatky vyuzitia layoutov, gridov a nastroja Auto Layout

e zdakladné poznatky pouzivania komponentov pre konzistentny dizajn



e poznatky navrhu interaktivnych prototypov a simulacie pouzivatelskych
scenarov

e zrucnost spoluprace, zdielania a pripravy navrhov na odovzdanie vyvojarom

e poznatky prace s pluginmi a rozSireniami vo Figme na zvySenie efektivity
prace

e poznatky vyuzitia vybranych nastrojov umelej inteligencie pri navrhu

pouzivatelského rozhrania

Profil absolventa

Ugastnik vzdelavacieho programu ovlada zakladné principy UI/UX dizajnu a chape ich
vyznam pri navrhu digitalnych produktov. Orientuje sa v rozhrani nastroja Figma a
ovlada jeho zakladné funkcie pri tvorbe navrhov. Vytvara a upravuje grafické prvky
(tvary, texty, obrazky) a pracuje s farbami, typografiou a vizualnou hierarchiou. Pozna
vyuzitie layoutov, gridov a nastroja Auto Layout, Pozna komponenty a ich vyuZitie.
Pozna zaklady prototypovania. VyuZziva nastroje Figma na zdielanie navrhov a ich
pripravu pre dalSie spracovanie. Pozna pluginy a rozSirenia pre zefektivnenie prace

a pozna vybrané nastroje umelej inteligencie pri navrhu pouZzivatelského rozhrania.

Lektor

Lektor vzdelavacieho programu je odborne kvalifikovana osoba s praktickymi
skusenostami v oblasti UI/UX dizajnu a navrhu digitalnych produktov. Disponuje
znalostami prace s modernymi dizajnérskymi nastrojmi, najma nastrojom Figma, ktoré

aktivne vyuZziva pri navrhu pouzivatelskych rozhrani webovych stranok a aplikacii.

Lektor ma pedagogické kompetencie a skusenosti so vzdelavanim dospelych. Pri
vyucbe kladie déraz na prakticku aplikaciu vedomosti, interaktivny pristup a aktivne

zapojenie ucastnikov.



